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선데이토즈

2014년 4분기 및 연간 경영실적



Disclaimer

본 자료는

외부 감사인의 감사가 완료되지 않은 상태에서

투자자 여러분의 편의를 위하여 작성된 자료입니다. 

이런 이유로 본 자료에 포함된 내용은

외부 감사인의 감사 결과 변경될 수 있음을 양지하시기 바랍니다.  

본 자료에 포함되어 있는 정보에만 의존한 투자결정을 내리지 말아야 하며, 

투자에 대한 책임은 전적으로 투자자 자신에게 있음을 밝혀 드립니다.



2014년 4분기 및 연간 경영실적 (연결)

1. 실적 요약

2. 실적 추이

3. 영업비용 추이

4. 게임 출시 현황 및 계획

5. 요약 재무제표



1    실적 요약

• 2014년 영업수익 1,441억원 달성 (YoY 202.6%↑) 

: 2014년 애니팡2의 흥행 및 아쿠아스토리, 라인 트리오 신작 출시, 기존 출시 게임의 안정적인 매출 기여에 기인함

• 2014년 영업이익 610억원 달성, 영업이익률 42.3% (YoY 252.1%↑)

• 연결대상 종속회사는 로켓오즈㈜ 1개사 (2014년 3월 지분 취득)
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구분 (단위: 백만원) 4Q 2014 3Q 2014 QoQ 4Q 2013 YoY

영업수익 30,984 32,116 -3.5% 15,907 94.8%

모바일게임 30,914 32,097 -3.7% 15,879 94.7%

PC게임 1 1 -41.5% 3 -70.8%

사용료 등 기타 69 18 282.1% 25 170.4%

영업비용 18,876 18,658 1.2% 10,333 82.7%

영업이익 12,108 13,458 -10.0% 5,575 117.2%

영업외수익 538 531 1.4% 817 -34.2%

영업외비용 579 36 1529.1% 1,784 -67.6%

법인세차감전순이익 12,068 13,953 -13.5% 4,608 161.9%

법인세비용 3,455 2,891 19.5% 1,222 182.9%

당기순이익 8,612 11,062 -22.1% 3,387 154.3%

2014년 2013년 YoY

144,095 47,616 202.6%

143,858 47,529 202.7%

6 31 -81.8%

231 55 318.3%

83,104 30,293 174.3%

60,991 17,323 252.1%

1,808 1,079 67.5%

654 2,034 -67.9%

62,145 16,369 279.7%

13,847 2,418 472.5%

48,299 13,950 246.2%



2    실적 추이
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연간 실적 추이분기별 실적 추이

’14.01 
애니팡2 출시

47,616

144,095

17,323

60,991

13,950 
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2013 2014

매출액 영업이익 순이익 (단위: 백만원)

전년대비
3배 이상 성장
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3    영업비용 추이

• 게임수수료 : 모바일게임 매출 증가에 따른 게임수수료 증가 (YoY 203.1%)

• 인건비 : 인력 충원(2013년 말 58명 → 2014년 말 86명)에 따른 증가 (YoY 88.0%↑)
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4Q 2013 1Q 2014 2Q 2014 3Q 2014 4Q 2014

인건비 게임수수료 서버비

지급수수료 광고선전비 기타

3,493 6,566

24,208

73,371

2013 2014

인건비 게임수수료 서버비

지급수수료 광고선전비 기타

연간 비용 추이분기별 비용 추이

10,333

22,866 22,704

18,658 18,876

30,293

83,104

(단위: 백만원)(단위: 백만원)



4    게임 출시 현황 및 계획
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● 지속적인 게임 개발 및 라인업 확충

● 2015년 글로벌 모바일 게임 개발사로 자리매김하기 위해 역량을 집중

?

‘15년 신작출시아쿠아스토리(‘14.07)사천성(‘13.02) 애니팡2(‘14.01)애니팡(‘12.07) 라인 트리오(‘14.11)



5    요약 재무제표 (연결)

요약 재무상태표 요약 손익계산서

(단위 : 백만원) (단위 : 백만원)

구 분 2013 2014

영업수익 47,616 144,095

영업비용 30,293 83,104

영업이익 17,323 60,991

법인세비용

차감전순이익
16,369 62,145

법인세비용 2,418 13,847

당기순이익 13,950 48,299

구 분 2013 2014

유동자산 48,332 106,239

비유동자산 1,071 3,336

자산총계 49,403 109,575

유동부채 6,829 23,213

비유동부채 454 1,096

부채총계 7,283 24,309

지배회사지분 42,120 85,267

자본금 3,225 3,225

기타불입자본 17,814 14,751

이익잉여금 21,077 67,230

기타자본구성요소 4 60

비지배지분 - -

자본총계 42,120 85,267
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